SCHNEIDERN

Voraussetzung: Abzeichen Nahen

1. Erklare, wozu man folgende Dinge braucht:
a) Schneiderkreide
b) Nadeln verschiedener GrolRe
c) Zickzackschere

d) Garn verschiedener Art und Starke
2. Was muss ein Nahkasten enthalten?

3. Bestimme durch Messen und anhand einer MaRBtabelle die Schnittmustergrofe, die du
bendtigst.

4. Erkenne Muster von 10 verschiedenen Stoffarten, einschlieRlich Baumwolle, Leinen, Seide,
Diolen, Wolle, Rayon, Nylon, Dacron und Rupfen.

5. Zeige, wie man den Stoff vor Gebrauch begradigt.

6. Zeige, wie das Schnittmuster auf den Stoff gelegt werden muss (nach Vorlage auf dem
Schnittmuster), und vergewissere dich, dass alle Stiicke richtig zum Fadenlauf liegen.

7. Zeige, dass du mit der Nahmaschine richtig umgehen kannst:

a) Zeige wie man einen Faden einfadelt
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b) Zeige, wie man den FuR und die Nadel wechselt
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c) Zeige, wie die Maschine geolt wird

8. Schneide ein Kleidungsstiick aus und ndhe es, richte dich dabei nach den Anweisungen auf
dem Schnittmuster.

9. Zeige folgendes:

a) wie man gerade Sdume mit der Maschine nadht

b) wie man heftet .C':ﬁ
c) Sdume absteckt 7 i

d) den Saumstich von Hand anwendet



10. Was versteht du unter:
a) Webkante
b) Schragstreifen
c) geradegeschnittenem Stoff

d) quergeschnittenem Stoff

11. Demonstriere an einer anderen Person, wie man die Rocklinge, die Armellinge und die

Riickenldnge ausmisst.

12. Zeige, wie man Knépfe und Hikchen mit Ose anniht. Nihe Haken und Ose unsichtbar an.

13. Zeige, dass du mit der Maschine ein Knopfloch ndhen kannst.
14. Zeige, wie man an Kleidern und Manteln Knopfe korrekt anndht.

15. Was ist der Unterschied zwischen Biigeln und Dampfen und wie werden diese beiden
Arten bei der Schneiderei eingesetzt?

16. Erzahle, welcher Kleidungsstil und welche Farben dir am besten stehen.

17. Zeichne einen Entwurf oder wahle aus Abbildungen ein Modell fiir dich und zeige die
passenden Farben und Stoffarten.

Praktisch:

18. Fertige mit Hilfe der Ndhmaschine eines der folgenden Dinge an:
a) ein gesaumtes Tischtuch
b) eine einfache Schirze

c) eine Bestecktasche

19. Stelle anhand eines Schnittmusters ein Kleidungsstiick her.
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