ABENTEURER

1. Unternimm eine Naturwanderung und sammle:

a) Ein Blatt und wisse, von welchem Baum es abstammt.

b) Eine Feder und finde heraus, von welchem Vogel sie abstammt.

c) Einen Stein und bestimme, um welches Material es sich da handelt.
d) Einen Samen und finde heraus, von Welcher Pflanze es herkommt.

2. Kenne folgende goldene Regeln beim Wandern:

a) Schnitze nie in Bdume.

b) Verletze nie lebende Pflanzen.

c) Entferne keine Markierungen gleich welchen Typs.
d) Betritt keine gesperrten Flachen.

e) Frage um Erlaubnis, bevor du Privatgelande betrittst.
f) Hinterlasse keinen Miill.

3. Erklare, auf welcher StraBenseite man wandert und warum.

4. Suche eine geeignete Stelle fiir ein Picknick in 1 Kilometer Entfernung. Nimm alles mit, was
du fiir ein Mittagessen dort brauchst.
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5. Unternimm zwei Wanderungen von jeweils mindestens 2 Kilometern Lange, eine mit deiner

s
Pfadfindergruppe und eine mit deiner Familie. Macht folgendes, wenn ihr zusammen ;
wandert: 3

a) Findet Dinge in Alphabetischer Reihenfolge, so wie A = Ahorn, B = Brombeere, usw. I

b) Unterhaltet euch dariber, was ihr seht und findet heraus, an welchem Tag bei der :\}
Schopfung es wohl erschaffen wurde. S

6. Lerne und beherzige folgende fiinf Sicherheitsregeln fiir Wanderer: g

a) Wandere nie allein, sicherer ist es zu zweit.

b) Nimm Wasser auf deine Wanderung mit.

c) Benutze feste und bequeme Wanderschuhe.

d) Benutze geeignete Wanderkleidung.

e) Achte darauf, wo du entlang laufst, so wirst du dich nicht verirr
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