MUSIK

. Spiele eine selbst gewdhlte Tonleiter. Gib die dazugehdrigen Vorzeichen an.

. Schreibe die C-Dur-Tonleiter in dem Schliissel, der dir am besten vertraut ist; zeige dabei
ganze und halbe Stufen.

. Zeige Prime, Sekunde, Terz, Quarte, Quinte, Sexte, Septime und Oktave.

. Schreibe einige Viervierteltakte mit ganzen und halben Noten, Viertel- und Achtelnoten.
. Nenne die Namen von fiinf Komponisten.

. Spiele ein Musikstiick von mindestens dreiig Takten.

. Spiele ein leichtes Lied aus dem Gesangbuch (vorher einiiben).

. Nenne fiinf Vortragszeichen und erklare ihre Bedeutung.

. Erklare die Bedeutung von C, Em und A7 erklaren.
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